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Abstract: The development of new technologies has a significant impact on many
artistic fields, with work processes redefined and new digital tools can join analog
ones to become a continuation of the creator's hand. The goal of this research is
to determine the possibility of using digital and analog tools in art education.
The research was conducted among students/future teachers, with the aim of
determining the extent to which digital and analog tools are suitable for certain
art design, and to examine the methodological specifics of the implementation
of such classes. The research “Development of digital competences and their
influence on innovative approaches in the teaching practice of students of the
Academy of Fine Arts of the University of Sarajevo” foresees a series of activities,
which require that students, through lectures, seminars and workshops, become
familiar with new possibilities of digital and analog tools, and to implement the
acquired knowledge in their teaching practice. The impact of the research is
reflected in the strengthening of students' output competencies, their preparation
for independent activity in the primary educational context. Digital and analog
tools, along with the application of the general laws of visual language, will have
an empowering effect on students and future teachers, but also on the end users
of the acquired knowledge, that is, on the students of Canton Sarajevo primary
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schools. The use of digital and analog tools for the purpose of creating an art
solution will enable all participants of the research activities to develop a wide
range of creative skills and expand their output digital competences, as well as
easier design and construction of a personal art manuscript. The results of the
research can be a real incentive for the modernization of the university education
program, the lifelong training program for art teachers, and current and future
teaching practices, which primarily want to respond to the challenges of social
aspirations.

Keywords: visual art, culture, education, innovative approaches, teaching practice,
digital and analog tools, digital competencies.

Sazetak: Razvoj novih tehnologija ima znacajan utjecaj a mnoge umjetnicke
oblasti, ¢iji se procesi rada redefiniraju, a digitalni alati u susretu s onim
analognim, uz opcée zakonitosti postaju nastavak kreatorove ruke. Cilj
istrazivanja jeste utvrdivanje moguc¢nosti primjene digitalnih i analognih alata
u nastavi likovne kulture. Istrazivanje je provedeno medu studentima buduc¢im
nastavnicima, s kojim se Zeljelo utvrditi u kojoj mjeri su digitalni i analogni alati
podesni za odredeno likovno oblikovanje, te koje su metodicke specificnosti
realizacije takvih nastavnih ¢asova. Istrazivanje ,,Razvoj digitalnih kompetencija
i njihov uticaj na inovativne pristupe u nastavnoj praksi studenata i studentica
Akademije likovnih umjetnosti Univerziteta u Sarajevu“ predvida niz aktivnosti,
koje nalazu da se studenti i studentice putem predavanja, seminara i radionica,
upoznavanju s novim moguc¢nostima digitalnih i analognih alata, te da stecena
znanja implementiraju u svojoj nastavnoj praksi. Utjecaj istrazivanja se ogleda u
osnazivanju izlaznih kompetencija studenata i studentica, njihovoj pripremi za
samostalnu djelatnost u osnovnom odgojno-obrazovnom kontekstu. Digitalni i
analogni alati uz primjenu op¢ih zakonitosti likovnog jezika, imat ¢e osnazujuci
ucinak na studente i studentice buduce nastavnike i nastavnice, ali i na krajnje
korisnike stecenog znanja, odnosno na ucenike i ucenice osnovnih $kola u
Kantonu Sarajevo. Upotreba digitalnih i analognih alata u svrhu kreiranja likovnog
rjeSenja ¢e svim polaznicima i polaznicama projektnih aktivnosti omoguditi Sirok
raspon kreativnih vjestina i prosirivanje izlaznih digitalnih kompetencija, te lakse
oblikovanje i izgradnju osobnog likovnog rukopisa. Rezultati istrazivanja mogu
biti stvarni poticaj za osavremenjivanje programa univerzitetskog obrazovanja,
programa cjeloZivotnog usavrsavanja nastavnika i nastavnica Likovne kulture, te
aktuelne i buduce nastavne prakse, koje u prvom planu zele odgovoriti na izazove
drustvenih stremljenja.

Kljucne rijeci: likovna umjetnost, likovna kultura, edukacija, inovativni pristupi,
nastavna praksa, digitalni i analogni alati, digitalne kompetencije.
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1. Uvod

Razvoj novih tehnologija ima znacajan utjecaj a mnoge umjetnicke oblasti, ¢iji
se procesi rada redefiniraju, a digitalni alati u susretu s analognim, uz opce za-
konitosti postaju nastavak kreatorove ruke. Tome u prilog sljedeca izjava:

Kreativnost, kao ljudsku osobinu, potrebno je takoder kultivirati
i poticati uz koristenje novih tehnologija, a time ¢e i nastava postati
kvalitetnija te odgovoriti potrebama pojedinca i drustva u cjelini.
(Bjelan-Guska i Hasanbegovi¢ 2020).

Medutim, ako u obzir uzmemo savremene drustvene tendencije, neizos-
tavno je upotrebljavati digitalne alate, kompjuterske programe i nove likovne
tehnike, i iste zastupiti u okviru savremene odgojno-obrazovne prakse. Autori
¢lanka pod nazivom ,Resources, technology and education” nam upravo isticu
kako je orijentiranost u obrazovnim sistemima sve veca ka upotrebi kompjutera,
tableta i drugih tehnoloskih uredaja, koji se koriste kao integralni dio procesa
ucenja u Citavom svijetu. Navode kako nam tehnologija danasnjice pruza jedan
sasvim novi pogled na svijet i pristup razli¢itim izvorima znanja. U tom smislu,
uvidamo koliko takvo potpomognuto ucenje i upotreba digitalnih i analognih
alata, kod ucenika i ucenica kultivira vjestine i samopouzdanje koje ¢e im biti
od velike pomo¢i prilikom razvoja sposobnosti. Uticaj navedenog ¢e sigurno
imati svoje pozitivne reperkusije na kreativnost uc¢enika i u¢enica, koja ¢e osigu-
rati nova znanja, razvoj novih tehnika i tehnologija, te posljedi¢no voditi prema
»drustvu znanja®

Kako bi osoba ostvarila svoj puni potencijal, te se pravilno usmjerila ka st-
varalackim procesima, nastavni proces na predmetu Likovna kultura treba da se
temelji na tendencijama savremenog drustva. Takoder, pravilno i pravovremeno
vodenje od strane nastavnog osoblja je neophodno jer razvoj novih tehnologi-
ja ima znacajne implikacije na prirodu kreativnih procesa, a time vrsi direktni
utjecaj na artikulaciju likovne misli i stvaralacke aktivnosti. Uvidom u postojeci
kurikulum predmeta Likovna kultura, uocili smo da je u iskazanim metodickim
preporukama navedena stop animacija, kao i upotreba digitalnih i analognih
alata, te smo kroz pilotiranje navedenog sadrzaja i istrazivacki rad dali podrsku
preporucenim sugestijama.

2, Uticaj digitalnih kompetencija na inovativne pristupe u nastavnoj
praksi studenata i studentica

Primjenom multimedije, adekvatnih digitalnih i analognih alata te komp-
juterskih programa prilikom izvedbe nastave na predmetu Likovna kultura, uve-
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liko se moze povecati djelotvornost i u¢inkovitost nastavnog procesa. Kao sto
pojedini autori navode:

Na osnovu brojnih pravaca kretanja didakticke misli, tehnologi-
ja savremene nastave uvijek iznova nudi znacajne promjene, novine
osavremenjivanja nastave, tim vise S§to se, eksplicite, postavlja jasna
razlika izmedu tradicionalne i savremene nastave. Teorijska i praktic-
na konsolidacija sistema obrazovanja, odgoja putem umjetnosti sve
vi$e istice upotrebu razli¢itih obrazovnih i nastavnih medija, $to mi-
jenja, istovremeno, stil, rad, ali i kvalitet sticanja znanja, savladavanje
odredene likovne vjestine, spretnosti (Handuki¢ 2008, 159).

Navedeno uvjetuje pravovremene metodicke odgovore na potrebe onih
koji uce, i prate kretanja danasnjeg drustva, jer ¢e valjani odgovori omoguciti
laks$u integraciju djece i mladih u dinamic¢ne drustvene tokove i trziSte rada. U
istrazivackom radu pod naslovom ,,Application possibilities of computer soft-
ware in the context of the Art teaching®, autorice Bjelan-Guska i Hasanbegovi¢
(2020) su dosle do rezultata koji su pokazali visok stepen unutarnje motivacije
kod predmetnih nastavnika i nastavnica Likovne kulture po pitanju primjene
digitalnih alata te kompjuterskih programa u svrhu likovnog oblikovanja, kao
i njihovu svjesnost o pozitivnim reperkusijama na razvoj kreativnosti kod uce-
nika i ucenica. Dakle, digitalni alati i kompjuterski programi se ve¢ dugi niz
godina uspje$no koriste pri likovhom oblikovanju, a pojedini od njih i u nas-
tavnom procesu predmeta Likovna kultura, pogotovo ako je u pitanju graficko
oblikovanje, ilustriranje, kreiranje logotipa, stripova i video radova. Navedeno
omogucava nastavnom osoblju da zakonitosti likovnog jezika priblize populaciji
ucenika i ucenica, te ukazu na to da je danasnje dinami¢no okruzenje proze-
to vizuelnim komunikacijama, i blisko njihovim interesovanjima i potrebama.
Takoder, ovdje je vazno napomenuti da se studentima i studenticama u okvi-
ru studijskog programa kultiviraju digitalne kompetencije preko vise nastavnih
predmeta, ¢iji sadrzaji se u konacnici stavljaju u funkciju njihovog buduceg
odgojno-obrazovnog rada. Medutim, implementacija ovih specifi¢nih tehnika u
nastavi predmeta Likovna kultura, imala je izuzetno osnazujuci u¢inak na raz-
voj izlaznih digitalnih kompetencija studenata i studentica. Na tragu prethodno
navedenog, svoje inovativne pristupe u nastavnoj praksi su zasnovali studenti
i studentice, te zastupili/e tehniku stop animacije (eng. claymation i eng. pup-
pet motion) na nastavnim ¢asovima predmeta Likovna kultura. U istrazivackom
radu Fazlina Jaafar, Wan Nor Raihan Wan Ramli i Farrah Hanani Ahmad Fauzi
(2013) se navodi vaznost stop animacije, koja u fokus stavlja komunikaciju i
vjestine pripovijedanja. Ova tehnika nam moze osigurati prijenos odredenog
narativa u likovni jezik, pruziti ¢vrstu vezu izmedu likovnog i vizuelnog misl-
jenja i digitalnih kompetencija, te u konacnici potaknuti razvoj divergentnog
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misljenja. Stoga se u ovom radu istice kako likovno i vizuelno obrazovanje kao
takvo moze igrati znacajnu ulogu u razli¢itim aspektima ucenickog razvoja, kao
$to su: kognitivni, afektivni, psthomotorni, moralni, i dr. Tehnika stop animacije
i pripadajuce grane su oduvijek pobudivale ljudsku zainteresovanost jer zahti-
jevaju poseban pristup prilikom likovnog osmisljavanja, procesa izvedbe i real-
izacije zavr$nog proizvoda, te prenosenja odredene kodirane poruke, dozivljaja,
price i pokreta.

Uz upotrebu ove tehnike ¢e se ostvariti most izmedu direktnog ob-
likovanja u glini - glinamacija (eng. claymation), digitalne fotografije
i kompjuterskog softvera za montazu video materijala. Posredstvom
fotoaparata i stativa biljezi se svaki pokret skulpturalne forme, nakon
Cega se pristupa kreiranju animiranog filma od niza sekvenci uz upo-
trebu kompjuterskog softvera.... (Bjelan-Guska i Hasanbegovi¢ 2020).

2.1. Kurikulum predmeta Likovna kultura

RadilakSeg uvida u provodenje istrazivacke aktivnosti unutar skolske likovne
ucionice, osvrnut ¢emo se i na nastavni kurikulum. Naime, analiziranjem nas-
tavnog kurikuluma mozemo zakljuciti da se tezi ka stalnom razvijanju i una-
predenju djece i mladih, dok se nastavnici i nastavnice obavezuju na primjenu
razli¢itih nastavnih metoda i strategija, koje ¢e posljedi¢no osnazivati li¢nost
maloljetne osobe po svim aspektima. Kao $to autorice kurikuluma navode:

Ucenje i poducavanje na predmetu Likovna kultura se moze organi-
zirati kroz niz ve¢ih ili manjih tematskih cjelina, preko kojih ¢e u¢enik/
ica istraziti povezanost likovnih i vizuelnih umjetnosti i tehnologije te
njihovu ulogu u savremenome drustvu. Ucenika/icu je potrebno ukl-
juciti u aktivnosti koje predvidaju upotrebu novomedijske tehnologije
u svrhu vlastitog likovnog izrazavanja (Hasanbegovi¢, Dorfer Gali-
jasevic i Sejdi¢-Melezovi¢ 2021).

U iskazanim preporukama za ostvarivanje ishoda, ukazuje se na kontinuira-
no poticanje ucenika i uc¢enica da kroz samostalni rad ili rad u grupi razvija-
ju suodgovornosti za vlastito ucenje, te unaprijede sposobnosti popravljanja i
poboljsavanja (samoregulacija). Takoder, navodi se vaznost poticanja ucenika i
ucenica ka:

razvijanju upornosti, samomotivacije, samopouzdanja, sposobnosti
organizacije i uredivanju vlastitog ucenja, razvijanju upornosti i
dosljednosti. Kao i osnazivanju kompetencija u nauci i tehnologiji,
koje ¢e omoguciti razumijevanje tendencija digitalnog doba i njihovog
uticaja na finalnu formu umjetnickog djela. (Hasanbegovi¢, Dorfer
Galijasevi¢, i Sejdi¢-Melezovi¢ 2021).
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Tragom navedenog, djeca i mladi ¢e nakon prolaska kroz nastavni proces
moc¢i da:

analiziraju osnovna izrazajna sredstva i principe u vlastitom i tudem
stvaralastvu te umjetnickim djelima, likovno oblikuju cjeline polazeci
od likovnih principa. Istrazuju razli¢ite likovne medije, tehnike i alate
u vlastitom likovnom/vizuelnom izrazavanju i umjetnickim djelima,
kreiraju idejna rjesenja i inovacije, procjenjuju i primjenjuju faze rad-
nog (stvaralackog i istrazivackog) procesa, posmatraju i percipiraju,
istrazuju razli¢ite vizuelne i likovne sadrzaje, Koriste vizuelni jezik u
vlastitom likovnom i verbalnom izrazavanju (Hasanbegovi¢, Dorfer
Galijasevi¢, i Sejdi¢-Melezovi¢ 2021).

Uvidom u postojeci kurikulum predmeta Likovna kultura, uoc¢ili smo da je
u iskazanim metodickim preporukama navedena stop animacija, te smo kroz
pilotiranje ove aktivnosti dali podrsku preporucenim sugestijama. Priblizavan-
jem tehnike stop animacije i njenih zakonitosti, u¢enicima i u¢enicama otvara-
mo vrata za istrazivanje novih medija i moguc¢nosti u sklopu nastave predmeta
Likovne kulture. Jednom usvojena i prihvacena, ova tehnika ce biti primjenjiva
i za realizaciju drugih projekata unutar $kole, ali i vanskolskih aktivnosti. Han-
duki¢ (2008) istice vaznost sveobuhvatnog pristupa u planiranju te povezivan-
ju razlic¢itih sadrzajnih i organizacionih elemenata, pocevsi od obrazovne teh-
nologije, metoda, oblika, tehnicko i likovno didaktickih medija, ¢ija sinergija
predstavlja jedinstveni model sistema rada. U tu svrhu, didakticko-metodicka
organiziranost je od presudnog znacaja, narocito ako u obzir uzmemo primjenu
savremene likovne tehnologije.

Iz ¢itavog dokumenta vidljiva je i nuzna orijentacija nastavnog osoblja ka
kontinuiranom inoviranju nastavne prakse, kako bi pravovremeno odgovorilo
na sve savremene zahtjeve izadatke koje obrazovni proces nosi sa sobom.

Organizacija nastavnih aktivnosti treba da bude prilagodena individ-
ualnim karakteristikama (fleksibilnost) ucenika/ica te da omogucava
sintezu iskustava iz svakodnevnoga Zivota, predznanja i znanja iz dru-
gih nastavnih predmeta (interdisciplinarnost) (Hasanbegovi¢, Dorfer
Galijasevi¢, i Sejdi¢-Melezovi¢ 2021).

Mozemo reci da su ovim dokumentom nastavnik i nastavnica u ulozi mod-
eratora/moderatorice, koji/a kontrolira ¢itav proces, koriste¢i se savremenim
metodama, strategijama, sredstvima i tehnologijom, sa svthom odgovora i pri-
preme populacije djece i mladih na izazove dinami¢nog trzista rada.
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3. Primjeri dobre prakse studenata i studentica Akademije likovnih
umjetnosti Univerziteta u Sarajevu

U nastavku teksta, dati su primjeri inovativnih pristupa zastupljenih od stu-
dentica Akademije likovnih umjetnosti Univerziteta u Sarajevu, odnosno njihov
odgovor na savremene tendencije u likovhom odgoju i obrazovanju. Metodicki
odgovori se u prvom planu usmjeravaju na upotrebu digitalnih i analognih alata
uz zakonitosti likovnog jezika, koji su u suglasju s ucenickim mogucnostima
i potrebama, te s izazovima $to ih nosi budué¢nost. Kroz nastavne aktivnosti,
ucenici i ucenice su se sukcesivno upoznavali sa zakonitostima animacije, evo-
lucijom odredenih grana animacije kroz historijske periode, te njenim utjecajem
na razvoj likovne/vizuelne umjetnosti i tehnologije. Polazeci od samih pocetaka,
tj. korijena i konstantne ljudske zainteresiranosti za iluziju, stop animacije su
se oduvijek izradivale, s obzirom da je na taj nacin bilo moguce prikazati bilo
kakav dogadaj, dozivljaj ili zamisljeni pokret. Danas se stop animacije koriste
i za izradu djecjih filmova, serija i spotova. Pored navedenog, takoder je bilo
vazno stvoriti stimulativno i kreativno okruzenje, koje potice ucenike i u¢enice
na aktivno sudjelovanje u procesu ucenja, istovremeno razvijajuci njihovu um-
jetnicku i tehnicku vjestinu.”

S obzirom da zivimo u doba intenzivnih transformacija, u kojem se komp-
juterski programi i savremena informaticka tehnologija koristi pri produkciji
video radova i filmova, a sa svrhom izvedbe i prikaza realisticnog pokreta. Film
kao didakticko sredstvo je zastupljeno u nastavi Likovne kulture jer omogucava
ucenicima i uenicama da se upoznaju s videoumjetno$c¢u kao jednim od nacina
i medija za likovno izrazavanje. Dakle, pored dokumentarnih filmova u nastavi
koji djeci i mladima priblizavaju odredene likovne fenomene, zakonitosti filma
mozemo Kkoristiti i na nacin da ucenike i ucenice potaknemo na samostalno
kreiranje kratke filmske forme, tj. video rada.

Digitalna animacija je postala jedan od sastavnih dijelova video umjetnosti
i njenih tvorevina, filmova, videoigara, reklama i drugih medija. Vazno je istak-
nuti da prepoznajemo razlicite grane stop animacije, ¢ije su tehnike dobile naziv
u odnosu na koriSteni materijal u procesu stvaranja. Upoznavanje s razli¢itim
granama stop animacije pruza djeci i mladima uvid u raznolikost i mogu¢nosti
koje se mogu posti¢i ovom tehnikom. Takoder, poti¢e razmisljanje o tome kako
bi samostalno mogli eksperimentirati s izradom likova i objekata, te stvarati
vlastite animirane filmove koristeci stop animaciju. Kroz dijeljenje iskustava i

2 Znacajan doprinos radu i provedbi navedenih nastavnih aktivnosti koje su realizirane u
osnovnoj $koli s u¢enicima i u¢enicama predmetne nastave na predmetu Likovna kultura, dale su
studentice zavr$ne/cetvrte godine studija Emina Zecirovi¢ i Ilda Halil¢evi¢, a u sklopu studijskog
predmeta Metodika nastave likovne umjetnosti i likovne kulture — metodicki praktikum I i II,
pod mentorstvom doc. mr Nela Hasanbegovic.
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rasprave s vr$njacima, ucenici i uc¢enice dobivaju priliku da izraze svoje ideje i
misljenja o stop animaciji. Navedeno potice razvoj vlastitog kritickog pogleda na
umjetnost animacije i na daljnje istrazivanje i stvaranje

U tom smislu postoje podvrste kao $to su glinanimacija (eng. claymation),
lutkarska (eng. puppet motion), papirnata ili izrezana (eng. paper cutout motion),
graficka stop animacija i dr. (Kuzmic¢ 2012). Kao $to navodi Jitsupa (2022), stop
animacija (eng. stop motion) je oblik animacije koji moze biti realiziran i po-
mocu fotografije. Nepokretni objekt se pretvara u pokretni kroz razli¢ite kombi-
nacije, kao sto su naprimjer: kreirane skulpture od gline, izrezani komadi papira
uz savijanje i oblikovanje papira, crtez ili koristenje stvarnog predmeta. Predmet
se pomjera i fotografira od pocetka do kraja pokreta, fotografija po fotografija,
i zatim se sve fotografije slazu u jedan niz, ¢ineci stop animaciju. Vazno je na-
pomenuti da se ovaj niz fotografija moze obradivati i oblikovati uz upotrebu
digitalnih alata, kompjuterskih programa i aplikacija, bilo na kompjuteru ili pa-
metnom telefonu, te se u konacnici finalni likovni proizvod prikazuje uz pomo¢
interneta na razlic¢itim platformama, galerijama i kino dvoranama.

Uvodni dio nastavnih aktivnosti posvecen je susretu ucenika i ucenica s
odredenim referentnim filmovima u kojima je zastupljena stop animacija i glin-
animacija, a posebno su istaknuti ,Shaun the Sheep” i ,Coraline® kao glavni
odabrani selektirani primjeri od strane studentica jer su bliski ucenickom uz-
rastu. Nakon pogledanih animiranih filmova u kojima je zastupljena stop ani-
macija i glinanimacija, ucenici i ucenice su bili/e u prilici razmijeniti misljenja i
diskutirali o tome $to su uocili u filmovima, kako su reagirali na animaciju i koje
su scene posebno zanimljive. Ovakva interakcija pomaze razvijanje kritickog
misljenja o umjetnosti animacije, te potice na analizu i interpretaciju koristenih
likovnih elemenata. Takoder, ucenici i ucenice su upoznati s osnovnim karak-
teristikama i potencijalima odredenih grana stop animacije, kao $to su: glinan-
imacija (eng. claymation), lutkarska (eng. puppet motion), papirnata ili izrezana
(eng. paper cutout motion,).

U svrhu boljeg razumijevanja navedene glinanimacija, oslonit ¢emo se na
¢lanak ,,Claymation Everything You Need To Know™ (2020), koji podrobno gov-
ori o pojmu glinanimacija kao vrsti stop animacije u kojoj je svaka animirana
stavka, ukljucujuci likove i neke pozadine, izradena od savitljivog materijala,
obi¢no od gline ili plastelina. Takoder, nuzno je da konstrukcija oblikovanih
figura ili prostora posjeduje fleksibilnost kako bi se osigurala pokretljivost ob-
likovane figure i drugih objekata. Oblikovani likovi nastali procesom koristenja
gline nastoje se prikazati i uhvatiti u odredenom pokretu kako bi se stekao do-
jam pokretljivosti. Naredni korak se pripisuje procesu fotografiranja, odnosno
svaki kadar se fotografirai reproducira u brzom nizu kako bi se stvorila iluzija
kretanja. Kratki historijat glinanimacije i egzemplari, su doprinijeli boljem ra-
zumijevanju procesa izrade glinene animacije, te priblizili na koji nacin djeca i
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mladi mogu svoje umjetnicke vizije ostvariti uz pomo¢ ove tehnike. Takoder, u
navedenom c¢lanku je istaknuto:

da je do kraja dvadesetog stoljeca, glinanimacija napredovala od svo-
jih skromnih pocetaka u ranim danima kinematografije do dugome-
traznih filmova... dok je plastelin prvi put koristen na prijelazu u de-
vetnaesto stoljece. Njegove dugotrajne, savitljive karakteristike brzo
su ga ucinile omiljenim sredstvom za modeliranje, u odnosu na glinu.
Iako je glinamacija imala ograni¢enu ulogu u specijalnim efektima
nijemog filma pocetkom dvadesetog stoljeca, kao $to se vidi u filmu
The Sculptor's Nightmare (1908) .... dok je ve¢ 1933. godine umjetnic-
ka forma zauzela srediSnje mjesto u igranom filmu King Kong (1933).
Nazalost, nakon $to je kralj dzungle ozivio gliniranjem, ova tehnika i
proces izrade je desetlje¢ima pao u zaborav, da bi se ponovno vratio
polovinom dvadesetog stoljeca. Taj povratak je ostvaren preko Gumby,
zelene i elasti¢ne covjekolike figure koju je stvorio pionir Claymatio-
na Art-a Clokey. Gumby je prvi put debitirao 1953. godine u djecjoj
emisiji Howdy Doody (1947 - 1960), no lik je brzo stekao popularnost
i dobio svoju seriju... Animator Will Vinton izmislio je rije¢ "clayma-
tion" 1976. godine, vrativsi glinanimaciju u srediste pozornosti u krat-
kim filmovima, muzickim spotovima i u televizijskim reklamama kas-
nih 80-ih za The California Raisins. Godine 1985. legendarni umjetnik
Nick Park pridruzio se Aardman Animationsu, engleskom studiju za
animaciju, gdje je poceo razvijati ideju za kultne likove Wallacea i Gro-
mita, koji su stekli slavu nakon $to je Park predstavio A Grand Day Out
(1989). Tradicionalni proces animacije u glini unaprijedila je tvrtka za
animaciju Laika, koja je poznata po filmovima poput Coraline i Para-
Norman (Claymation Everything You Need To Know 2020).

Lutkarska animacija (eng. puppet motion), s druge strane, koristi lutke ili
figurice kao osnovne likove u animaciji. Lutke su ru¢no izradene i mogu se kon-
trolirati pomocu Zica, magnetskih ili drugih mehanickih sistema, dok su zakoni-
tosti u vezi kreiranja finalnog produkta jednake za svaku granu stop animacije.
Svaka promjena polozaja lutke snima se kao zasebna fotografija, a kada se fo-
tografije brzo prikazu jedna za drugom, stvara se dojam pokreta. Ucenicima i
ucenicama je prikazan video materijal, koji je dodatno pojasnio koncept papir-
nate ili izrezane animacije (eng. paper cutout motion). Video je bio zanimljiv i
informativan, prikazujuci razne mogucnosti i nacine, koji se mogu primijeniti
prilikom izrade animacija od papira. U materijalu su prikazani razliciti papirni
objekti, likovi i pozadine, te kako se isti mogu koristiti za stvaranje prica i u
svrhu iluzije pokreta. Takoder su prikazane tehnike rezanja papira, preslagivan-
ja i animiranja papirnih objekata, ali je posluzio i kao inspiracija uc¢enicima i
ucenicama da istraze i eksperimentiraju sa ovom tehnikom.
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3.1.Znacaj glinanimacije i papirnateili izrezane animacije na ucenicke
kompetencije

Nakon gore iznesenih teorijskih osnova u vezi stop animacije, i upoznavanja
s razli¢itim granama iste, vazno je zadrzati se na znacaju primjene ove tehnike
u nastavi Likovne kulture i njenim reperkusijama na djecu i mlade. U svrhu
kvalitetne sprovedbe aktivnosti, ucenici i ucenice su podijeljeni u grupe, kako
bi zajedno radili na osmisljavanju scenarija za izradu vlastite animacije. Grupni
rad u kontekstu stop animacije igra vaznu ulogu u odredivanju aktivnosti u¢eni-
ka i ucenica tokom rada, kao i na¢ina komunikacije i planiranja likovnih etapa.
Ucenike i ucenice je vazno aktivno ukljuciti u proces stvaranja glinanimacije
i papirnate ili izrezane animacije, kako bi putem gestikulacije, manipulacijom
objektima i drugim radnim medijima stvorili likovnu pri¢u. Takoder, grupni
rad potice djecu i mlade na samostalno planiranje i izvodenje razlicitih likovnih
faza, poput kreiranja skica, patiniranja i bojenja, lijepljenja — kolaziranja, fiksir-
anja, definiranja odnosa i proporcija u finalnom likovnom rjesenju. Uz to, grup-
ni rad potice i partnerstvo izmedu ucenika i ucenica, $to omogucuje zajednicko
djelovanje i saradnju u kolektivu. Kroz partnerstvo, medusobno se podrzavaju
i dopunjuju, razmjenjujuéi zamisli i raspravljajudi o likovnim rjesenjima. Ovaj
saradnicki aspekt dodatno osnazuje cjelokupan likovni proces, te potic¢e ucenike
i ucenice na kreativno djelovanje, razvijanje vjestina timskog rada i komunik-
acije unutar grupe. Tragom navedenog, pored upotrebe zakonitosti likovnog
jezika uz upotrebu digitalnih alata i razvijanja likovnog i vizuelnog misljenja,
grupni rad djeci mladima osigurava vrsnjacko ucenje i medusobnu podrsku u
ostvarivanju postavljenih umjetnickih ciljeva (Handuki¢ 2008, 178).

Primjeri poput prethodno navedenih filmova, te djela umjetnika Joan Miroa,
s svrhom pojasnjavanja stilizacije prikazanih amorfnih oblika, ukazuju ucenici-
ma i ucenicama da stop animacija moze biti jo$ jedan nacin kvalitetnog likov-
nog izrazavanja. Takoder, ovakvim primjerima moze se omoguciti djeci i mlad-
ima bolje razumijevanje konteksta njihovih likovnih aktivnosti. To znaci da su
potaknuti ucenici i u¢enice na razvoj divergentnog misljenja, maste, dizajn price
i izvedbu stop animacije, koriste¢i vjestine kojima su ve¢ ovladali i dostupne ma-
terijale i tehnike, kao $to su: glina za modeliranje, pribor za crtanje, fotografija,
te digitalne alate i podesne kompjuterske programe.

Iz ostvarenih rezultata, moguce je uociti pove¢anu unutarnju motivaciju
ucenika i ucenica ka eksperimentiranju, istrazivanju, likovhom artikuliranju
vlastitih ideja i zamisli, te generalno kreativnom djelovanju. Ucenici i uc¢enice
su nakon sagledavanja realiziranih aktivnosti izrazavali zadovoljstvo ostvaren-
im, te se ponosili postignutim likovnim rezultatima. Takoder, ove aktivnos-
ti su potaknule njihovo kriticko promisljanje o vlastitom radu i radu drugih,
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kako radu vrsnjaka, tako i o radovima umjetnika i umjetnica. Glinanimacija je
imala znacajan utjecaj na djecu i mlade u mnogim aspektima njihovog razvo-
ja. Prvo i najvaznije, demonstrirano je voljno pristajanje na aktivnosti tokom
cijelog procesa. Njihov interes za likovnu umjetnost i kreativno izrazavanje bio
je ocit jer su se nastavni ¢asovi na kojima su istrazivali ovu tehniku realizira-
ni u okruzenje koje je poticalo potrebu za istrazivanjem, eksperimentiranjem i
izrazavanjem maste. Takoder, razvijale su se vazne socijalne vjestine poput ko-
munikacije, slusanja drugih ideja i medusobnog uvazavanja. Ucenici i ucenice
su potaknuti na vr$njacku saradnju, medusobnu podrsku, pomo¢ i zajednicko
rjeSavanje likovnih problema tokom izrade glinanimacije. To je za rezultat imalo
unapredenje njihove sposobnosti rada u timu i razumijevanja vaznosti saradnje
u dostizanju pretpostavljenih ciljeva.

Znacaj ove aktivnosti ogledao se i u pozitivhom utjecaju na razvoj finih mo-
torickih vjestina uz pomo¢ oblikovanja u plastelinu, jer zahtjeva preciznost i
dosljednost u izradi malih skulpturalnih rje$enja. Ucenici i ucenice su razvijali
spretnost prstiju i $ake, i poboljsali svoju koordinaciju na relaciji oko i ruka, pre-
ko oblikovanja i modeliranja razli¢itih likova i predmeta (Handukic¢ 2008). Vaz-
no je istaknuti da su djeca i mladi djelovali izvan ustaljenih okvira jer su tokom
stvaranja animacija, trebali pazljivo planirati svaki korak, razmisljati o redosli-
jedu dogadaja i nacinu prenosenja svog narativa — price kroz animaciju. Ova
aktivnost je izvrsila poticaj na njihovu kreativnost, vizuelno i likovno misljenje,
ali i uvjetovala i podrobno razmisljanje o tehnickim aspektima izrade jedne stop
animacije, upotrebi digitalnih alata i aplikacija u svrhu likovnog oblikovanja.

4, Metodoloski okvir istrazivackog rada
4.1. Cilj i istrazivacka pitanja

Cilj ovog istrazivanja zasnovan je na utvrdivanju moguc¢nosti primjene dig-
italnih i analognih alata u nastavi likovne kulture, a s ciljem utvrdivanja mjere
u kojoj su digitalni i analogni alati podesni za odredeno likovno oblikovanje,
te koje su metodicke specificnosti realizacije takvih nastavnih ¢asova. Namjera
istrazivanja se ogleda i u osnazivanju izlaznih kompetencija studenata i studen-
tica, njihovoj pripremi za samostalnu djelatnost u osnovnom i srednjoskolskom
odgojno-obrazovnom kontekstu. Krenulo se od pretpostavke da ¢e digitalni i
analogni alati uz primjenu op¢ih zakonitosti likovnog jezika imati osnazujuci
ucinak na studente i studentice buduce nastavnike i nastavnice, ali i na kra-
jnje korisnike stecenog znanja, odnosno na ucenike i ucenice osnovnih $kola
u Kantonu Sarajevo. Kreiranje likovnih rjeSenja uz pomo¢ navedenih alata ce
svim polaznicima/cama aktivnosti omoguditi Sirok raspon kreativnih vjestina
i prosirivanje izlaznih digitalnih kompetencija, te lakSe oblikovanje i izgradnju
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osobnog likovnog rukopisa.

U okviru istrazivanja su realizirane aktivnosti u vezi proSirivanja ste¢enog
znanja i vjestina, gdje su se studenati i studentice preko predavanja, seminara
i radionica, upoznali s novim mogucnostima upotrebe digitalnih i analognih
alata prilikom kreiranja likovnih rjesenja, te utjecaju istih na primjenu inova-
tivnih pristupa u nastavnoj praksi. Takoder, postavljanjem istrazivackih pitanja
bilo je vazno ispitati misljenje studenata i studentica, ucenika i u¢enica o nastavi
Likovne kulture u osnovnim $kolama u Kantonu Sarajevo, te 0 mogu¢im ino-
vacijama koje bi odgovorile na njihove obrazovne potrebe i interesovanja.

4.2, Istrazivacki instrument i proces prikupljanja podataka

U svrhu realizacije ovog istrazivanja oblikovana su dva anketna upitnika,
prvi za populaciju studentica, i drugi za populaciju krajnjih korisnika odnosno
ucenika i ucenika. Prvi anketni upitnik je osmisljen i oblikovan za ispitivan-
je promjena koje su nastale kod populacije studentica, nakon implementacije
ste¢enog znanja u vezi primjene digitalnih i analognih alata u nastavi Likovne
kulture, i realizacije nastavnih aktivnosti u $kolama Kantona Sarajevo. Sasto-
jao se od deset pitanja i podijeljen je na dva dijela, od kojih prvi dio ispituje
socio-demografske karakteristike ispitanica, kao §to su spol i nivo studijskog
programa, dok se drugi dio fundira na pitanjima koja propituju promjene u
digitalnim kompetencijama i iz kojih je vidljiv uticaj na inovativne pristupe u
nastavnoj praksi studentica. Drugi anketni upitnik, koji je koristen u ovom is-
trazivanju, osmisljen je i oblikovan od strane studentica — realizatorica nas-
tavnih ¢asova na predmetu Likovna kultura uz primjenu digitalnih alata. Isti
se sastojao od viSe pitanja u kontekstu realizirane nastavne jedinice. Anketni
upitnik se temelji na ispitivanju promjena koje su uslijedile nakon realizacije
nastavnih aktivnosti uz pomo¢ digitalnih alata i buducih obrazovnih potreba
ucenika i ucenica. Primjenom adekvatnih postupaka, analizirani su i obradeni
prikupljeni podaci iz prvog anketnog upitnika, a isti je oblikovan uz pomoc¢ plat-
forme Microsoft Teams i zahtijevao je popunjavanje u digitalnoj formi. Takoder,
primijenjena je ista procedura prilikom obrade prikupljenih podataka iz drugog
anketnog upitnika, s iznimkom $to je isti ucenicima i u¢enicama dostavljen u
$tampanoj formi.

4.3. Uzorak istrazivackog rada i procedura

Istrazivanje je provedeno tokom studijske i $kolske 2022/2023. godine, u
prostorijama Akademije likovnih umjetnosti Univerziteta u Sarajevu i osnovne
skole JU ,,Hamdjija Kresevljakovi¢”, u sklopu nastavnog predmeta Metodika nas-
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tave likovne umjetnosti i likovne kulture I - IV koji se izvodi na Univerzitetu u
Sarajevu, ipredmeta Likovna kultura u osnovnoj skoli. Provedeno je uz pomo¢
primjene inovativnih nastavnih pristupa na predmetu Likovna kultura i upotre-
be digitalnih i analognih alata, te putem dva anketna upitnika, od kojih je onaj
namijenjen ucenicima i u¢enicama bio na dobrovoljnoj osnovi i anoniman. Up-
itnik je popunilo 25 ucenika i u¢enica iz osnovne odgojno-obrazovne ustanove
»~Hamdija Kresevljakovi¢®“. Inovativne nastavne pristupe, sprovele su studentice
u svojoj likovnoj ucionici, a nakon provedbe nastavnih aktivnosti pristupili
popunjavanju samoevaluacijskog upitnika. Studenticama koje su u svojoj nas-
tavnoj praksi zastupili inovativne pristupe uz upotrebu digitalnih alata, povezni-
ca na samoevaluacijski upitnik je dostavljena putem Microsoftove platforme
Office 365 — Teamsa, a anketni upitnik su popunile dvije studentice, realiza-
torice navedenih aktivnosti. Vazno je istaknuti da se dobiveni podaci ne mogu
smatrati reprezentativnim, ali svakako jesu ilustrativni za odredene metodicke
fenomene, te uvjetuju primjenu inovativnih pristupa i doprinose konstruiranju
preporuka za unapredenje nastave likovne kulture. U nastavku teksta donosimo
interpretaciju obradenih rezultata istrazivackog rada i prikupljenih podataka.

4.4, Rezultati istrazivanja i rasprava

Rezultati odgovora na pitanja iz oba upitnika, od kojih se prvi odnosi na
ispitivanje promjena koje su nastale kod populacije studentica, nakon imple-
mentacije steCenog znanja u vezi primjene digitalnih alata u nastavi Likovne
kulture, te drugi koji se temelji na propitivanju promjena koje su uslijedile na-
kon realizacije nastavnih aktivnosti uz pomo¢ digitalnih alata kod populacije
ucenika i ucenika, prikazani su u nastavku teksta.

4.4.1. Samoevaluacijski upitnik za studente i studentice

Jedno od pitanja iz samoevaluacijskog upitnika glasilo je: Jesam li uspjes-
no osmislio/la i pripremila plan nastave claymation tehnike?, na koje su obje
studentice odgovorile na nacin da su isticale istrazivacki rad koji se prvenst-
veno ogledao u istrazivanju podesnih metoda i materijala za realizaciju stop
animacije i glinanimacije, te izradi detaljnog pisanog plana i pripreme, vizue-
Ine prezentacije i anketnog upitnika za ucenike i uc¢enike. Odgovori na pitanje
u vezi uspje$ne motivacije i poticaju ucenika i ucenica na kreativnost tokom
rada, zasnovani su na isticanju elemenata preko kojih je isto ostvareno. Obje stu-
dentice su prvenstveno nastojale osigurati podrzavajuce i pozitivho okruzenje,
podsticati ucenike i uc¢enice da istrazuju i izrazavaju svoje ideje, te pruziti dosta
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primjera stop animacije i glinanimacije. Po pitanju prezentiranog cilja nastavne
jedinice i korektnih uputa za dostizanje valjanih likovnih rezultata, obje studen-
tice su iskazale svoja nastojanja da pretpostavljeni cilj nastavne jedinice bude
ostvaren, a upute u funkciji postavljenog likovnog zadatka. Oba nastavna sus-
reta su usmjerena na timski i tandemski rad ucenika i ucenica, na nacin da su
se medusobno podijelili zadatke poput oblikovanja likova, izrade scenografije i
snimanja animacija. Iako su odredene ucenicke uloge nosile sa sobom i odgov-
ornost, u odjeljenjima se poticala saradnja, i zajednicko artikuliranje ideja. Stu-
dentice su u svojim odgovorima isticale uspjesno vodenje ucenika i ucenica u
rjeSavanju izazova i poteskoca koje su se pojavile tijekom procesa, poput puta za
pravilno koristenje mobilne aplikacije namijenjene za kreiranje animacija, kako
bi se sprijecila nekontrolirana izmjena fokusa kamere. Pruzale su im smjernice,
poticale ih na samostalno razmisljanje i traZenje likovnog rjesenja, i to na nacin
da su dobili priliku za realizaciju vlastitog likovnog koncepta preko “radni ok-
vir price” (eng. storyboard). Na pitanje u vezi materijala, alata i resursa, obje
su istaknule izuzetnu pripremljenost od strane ucenika i ucenica, s obzirom na
detaljne upute i prethodni susret s njima.

U odgovorima na pitanje vezano za prilagodbu pristupa i metoda u skladu
s potrebama i razli¢itostima ucenika i ucenica, obje su istaknule da su nastojale
uspjesno savladati sve izazove. Takoder, isticu znacaj pravovremene povratne
informacije i kontinuirane evaluacije tijekom izrade stop animacije i glinani-
macije, te govore o izazovima u vezi vremenske artikulacije i nedoumica koje su
se javljale tokom samog procesa. Stoga smatraju da postoji prostor za poboljsan-
je, te da je nuzno zastupiti viSe konstruktivan pristup u kojem bi djecu i mlade
usmjerile ka boljem krajnjem likovnom rezultatu. Evaluaciju finalnih rezulta-
ta i postignuca ucenika i ucenica u radu sa stop animacijom i glinanimacijom,
studentice su organizirale preko virtuelnih izlozbi, na kojima su prezentirani
ucenicki radovi. Na taj nacin posjetitelji mogu izvrsiti uvid u svaku animaciju,
pricu i poruku koja stoji iza nje, ali saznati vi$e o razvojnim likovnim karakter-
istikama i kriterijima izvedbe svake animacije. Takoder, osigurale su anketne
upitnike za ucenike i u¢enice sa svrhom njihove povratne informacije, sugestija
i preporuka za unapredenje buduceg nastavnog procesa. Znacajno je napome-
nuti, da odgovori studentica sadrzani u anketnom upitniku idu u smjeru pozi-
tivnih promjena, gdje je vidljivo da su aktivnosti u vezi provedbe metodickih
preporuka iskazanih u kurikulumu, imale osnazujuci u¢inak na razvoj digitalnih
kompetencija studentica i na provedbu inovativnih pristupa u nastavnoj praksi.

4.4.2. Anketni upitnici za populaciju uc¢enika i u¢enica

Rezultate istrazivanja, odnosno podatke iz anketnih upitnika u kojima su

123



HasanBEGovIC, N., RAzZvOoJ DIGITALNIH..., INSAM JourNAL 11, 2023.

iskazi populacije ucenika i uc¢enica, namjerno predstavljamo objedinjeno, zbog
prirode navedenih tehnika animacije i zajednickih polaznih osnova. Ovim an-
ketnim upitnicima su prvo ispitivane ucenicke preferencije u pogledu oblika
nastavnog rada na predmetu Likovna kultura, stavova nastavnika i nastavnica,
te motivacije po pitanju nastavnog gradiva i postavljenih likovnih aktivnosti,
prostornih kapaciteta, materijala i resursa za ostvarivanje Zeljenih ideja.

Odgovori ucenika i uc¢enica zastupljeni u anketnom upitniku su dosta ujed-
naceni, tako da odgovori na pitanje poput Da li ste imali poteskoca pri samostal-
nom radu?, ilustriraju ve¢ navedeno. U prevazilazenju teSkoca pri samostalnom
radu, dvoje je izrazilo svoje zadovoljstvo, dok je preostalih 13 ucenika i ucenica
iskazalo svoje potpuno zadovoljstvo. Medutim, rezultati odgovora na tvrdnju
u vezi rada u tandemu (paru), nude nesto drugaciju sliku, a isti su vidljivi u
grafikonu br. 1.

Grafikon br. 1: Dopada mi se rad u tandemu

B potpunosti e slaZem
m Slaiem se
" Donekle se slazem

Ne slazem se

Ucenici i ucenice koji/koje su ucestvovali u realizaciji nastavnih ¢asova, iz
oba odjeljenja, vecinski su konstatirali da se u potpunosti slazu sa tvrdnjom u
vezi motiviranosti za rad. Da li je po Vama nastavnikov/nastavnicin stav prihvat-
liiv? i Da li je nastavnikova/nastavnicina pomo¢ bila prikladna i pravovremena?,
vecina ucenika i ucenica je konstatirala da su u potpunosti zadovoljni kada je u
pitanju stav nastavnika i nastavnica, te da je pomo¢ bila prikladna i pravovre-
mena. Veéina uc¢enika i uenica je iskazala da se u potpunosti slazu da je gradivo
bilo razumljivo i jasno prezentirano, te da je njegova koli¢ina bila prikladna.
Takoder, s konstatacijom da je prostor za ovu vrstu likovne aktivnosti bio prim-
jeren, te da se u potpunosti slazu s tvrdnjom da su ostvareni pretpostavljeni cil-
jevi nastavnih ¢asova. Ve¢ina osoba se usaglasila da su bili slobodni prilikom re-
alizacije likovnog rjesenja, po pitanju koristenih materijala i da je bilo dovoljno
vremena za dozivljaj predstavljenih likovnih djela — primjera, te da su zadovoljni
koristenim aplikacijama i digitalnim alatima.

Ucenici i ucenice koji/koje su pristupili popunjavanju anonimne ankete, su
usaglaseni/usaglasene s konstatacijom da su nastavi ¢asovi na temu stop ani-
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macije i glinanimacije bili zanimljivi i zabavni, te da im se dopao rad sa plasteli-
nom i biljezenje pokreta kreirane figure uz pomoc¢ fotografije. Na jedno od pi-
tanja u vezi jasnoce i korisnosti uputa, koje su ucenici i u¢enice dobili/dobile za
izradu glinanimacije, njih 11 je ocijenilo upute za izradu glinanimacije kao jasne
i korisne. Iz njihovih odgovora moze se zakljuciti da su upute pruzile dovoljno
informacija o samom postupku rada. Medutim, 3 osobe su primijetile da su neki
koraci mogli biti bolje objasnjeni, odnosno da bi dodatne ilustracije pomogle i
bile korisne za bolje razumijevanje postupka. Na pitanje iz drugog upitnika, u
vezi upoznavanja stop animacije, 9 ucenika i ucenica se usaglasilo s konstataci-
jom da se u potpunosti slaze da je upoznavanje s istom bilo interesantno, od toga
2 ucenika i ucenica su konstatirali/konstatirale da se slazu, a 1 ucenik ili u¢enica
da se djelomicno slaze. Sve navedeno moze se uociti u grafikonu br. 2.

Grafikon 2.: Upoznavanje sa tehnikom siop moftion-a je bilo
inferesanino

BU potpunosti se slaZem  WSlaZem se  ®donekle se slaZem Ne slazem se

Koje su bile najjace strane tehnike glinanimacije u vasem iskustvu? Na osnovu
odgovora moze se zakljuciti da su svi ucenici i ucenice izrazili/izrazile potpu-
no zadovoljstvo kada je u pitanju njihovo iskustvo s glinanimacijom. Istaknu-
li su pojedini ucenici i ucenice vrlo pozitivne strane u svojim odgovorima. U
svrhu interpretacije rezultata izdvojiti samo dva koja najbolje ilustriraju njihovo
iskustveno ucenje i zadovoljstvo ostvarenim likovnim rezultatima. Prvi od njih
glasi: ,Ono $to mi se najvise svidjelo je da sam mogla koristiti razli¢ite boje i
igrati se sa plastelinom, praviti ljude kako hodaju®, dok je drugi iskaz glasio:
»Bilo je zanimljivo i novo™. Takoder, na pitanje Jeste li se osjecali/le potaknuti/e
na kreativnost i izraZavanje kroz glinanimaciju?, izneseni su pozitivni stavovi od
strane ucenika i ucenica, u kojima je istaknuto da je tehnika glinanimacije iz-
vrila poticaj na razvoj kreativnosti i izrazavanja, te da su voljno sudjelovali u
procesu.

Na osnovu odgovora na pitanja Koliko smatrate da je tehnika glinanimacije
bila u¢inkovita u prenosenju vase ideje i price kroz animaciju? i Volio/la bih raditi
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slicne tehnike poput stop animacije na casovima Likovne kulture., moze se zak-
Jjuciti da su svi ucenici i ucenice dali/dale pozitivan odgovor kada je u pitanju
ucinkovitost tehnike glinanimacije u prenosenju njihove ideje i price, i da voljno
realiziraju svoje likovne uratke uz pomo¢ stop animacije. Ovo ukazuje na to da
su ucenici i ucenice misljenja da su uspjesno prenijeli svoju poruku, i ostvarili
zeljeni uc¢inak kroz svoje uratke uz pomoc¢ stopmotion i claymotion tehnika. Ovi
rezultati sugeriraju da je stopmotion i claymotion tehnika izuzetno poticajna za
razvoj ucenicke kreativnosti, i da omogucava ucenicima/cama da izraze svoje
ideje na zanimljiv i likovan nacin.

Posljednje pitanje u oba anketna upitnika pedvideno je za sugestije i pre-
poruke za unapredenje buduceg nastavnog procesa, gdje je vecina ucenika i
ucenica konstatirala da nema dodatnih sugestija i preporuka za unapredenje,
osim §to su sugerirali da se za one zainteresirane za likovno stvaralastvo omo-
gudi viSe crtanja i kreativnog rada. Istaknuli su da su kroz ovaj proces; stekli
povjerenje u vlastite sposobnosti i izrazili Zelju da dalje istrazuju zakonitosti u
podrudju likovne kulture.

5. Zakljucak

Primjena digitalnih alata u nastavi likovne kulture u razvijenim obrazovnim
sistemima ve¢ daje veliki doprinos i ima visoku metodicku vrijednost, a proved-
bom ovog istrazivanja se pokazala kao vazna karika u savremenom procesu
likovnog odgoja i obrazovanja. ProSirivanje ste¢enog znanja i vjestina studenata
i studentica, preko upoznavanja s novim moguc¢nostima upotrebe digitalnih ala-
ta prilikom kreiranja likovnih rjeSenja, te utjecaju istog na primjenu inovativnih
pristupa u nastavnoj praksi studenata i studentica, predstavlja glavnu okosnicu
ovog istrazivackog rada.

Cilj ovog istrazivanja je ostvaren osnazivanjem izlaznih kompetencija stude-
nata i studentica, te njihovom pripremom za samostalnu djelatnost u osnovnom
i srednjoskolskom odgojno-obrazovnom kontekstu. Rezultati istog pokazuju da
je primjena stecenog i prosirivanje ve¢ postojeceg znanja u vezi digitalnih i ana-
lognih alata, a uz primjenu op¢ih zakonitosti likovnog jezika, imala osnazujuci
ucinak na studente i studentice, buduce nastavnike i nastavnice, ali i na krajnje
korisnike stecenog znanja, odnosno na ucenike i u¢enice osnovne skole u kojoj
je provedena nastavna praksa. Upotreba digitalnih i analognih alata se pokaza-
la kao vrlo osnazujuca za ucenike i ucenice jer omogucava stvaranje likovnih
rjedenja u digitalnom formatu i sticanje novih sposobnosti, te prosirivanje
kreativnih vjestina sa svrhom lakseg oblikovanja vlastite likovne semantike.

Prikupljeni podaci su pokazali kako su studentice, buduce nastavnice
Likovne kulture, upoznate s moguc¢nostima primjene digitalnih i analognih
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alata u svrhu likovnog oblikovanja, kao i s tim da ¢e upotreba digitalnih alata
i aplikacija potaknuti razvoj kreativnosti kod ucenika i ucenica. S obzirom na
sve prisutnije aktivnosti u digitalnom okruzenju, vazno je istaknuti uocenu un-
utarnju motivaciju kod ucenika i ucenica, jer je ona svakako jedan od preduvjeta
za kvalitetnu realizaciju nastave. Takoder, istrazivanje je pokazalo da studen-
tice voljno zastupaju digitalne alate i aplikacije u svojoj nastavnoj praksi i vide
ih kao alate dobrodosle u kreiranju likovnih rjeSenja. Podaci u vezi socio-de-
mografskog obiljezja ispitane populacije ucenika i ucenica, idu u prilog tome da
nema znacajnih razlika izmedu mladih i starijih populacije, iako su istrazivacka
ocekivanja isla u smjeru da ¢e mladi ucenici i ucenice pokazati vecu zainteresir-
anost i upucenost u upotrebu digitalnih alata i aplikacija, te kako ¢e primjena
istih biti bolje prihvac¢ena u odnosu na starije ucenike i u¢enice. Medutim, poka-
zalo se kako dob, kao socio-demografsko obiljezje ispitane populacije ucenika i
ucenica, nije od presudnog znacaja za primjenu digitalnih alata u odgojno-obra-
zovnom procesu predmeta Likovna kultura.

Rezultati istrazivackog rada se prvenstveno ogledaju u prezentaciji izlaznih
likovnih rjesenja, $iroj su publici i javnom mnijenju predstavljeni preko kolek-
tivnih ucenickih izlozbi, postavljenih u digitalno okruzenje na platformi WIX.
Navedene izlozbe, pored vizuelnih prezentacija ostvarenih rezultata s upotre-
bom inovativnih nastavnih pristupa, sadrze narativne atribute koji posjetitelji-
ma pribliZavaju razvojne likovne karakteristike i moguc¢nosti ucenika u ucenica
tog doba, kao i sadrzaje obradivane tokom tog susreta.

Dobiveni rezultati idu u prilog, kao i iskazani interes studentica i ucenika
i ucenica, da je nuzno raditi na daljnjem osavremenjivanju nastavnih pristu-
pa i nastavne prakse na predmetu Likovna kultura, kako bi se cjelokupan nas-
tavni proces priblizio potrebama ucenika i ucenica te dinami¢nom trzistu rada.
Osavremenjivanje nastavne prakse i primjena inovativnih nastavnih pristupa
sa svrthom ostvarivanja kvalitete u odgojno-obrazovnom prostoru ¢e osigurati
pravovremeni odgovor na izazove 21. stoljeca. Sticanje novih i proSirivanje ve¢
stecenih kompetencija, unaprijediti ¢e postoje¢i odgojno-obrazovni proces, te
u konacnici doprinijeti boljim ishodima ucenja. Takoder, vazno je istaknuti da
rezultati istrazivanja mogu biti stvarni poticaj za osavremenjivanje programa
univerzitetskog obrazovanja, programa cjelozivotnog usavrsavanja nastavnika i
nastavnica Likovne kulture, te aktuelne i buduce nastavne prakse koja u prvom
planu Zeli odgovoriti na izazove drustvenih stremljenja.
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